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WE KNOW IT

Die GAMP Group ist ein zuverlassiger Innovationspartner
fur alle Weltunternehmen jeder GroRe

Die GAMP Group ist ein zuverlassiger Innovationspartner fur alle Weltunterneh-
men jeder GroRe Wir bieten IT-Losungen und Technologiedienstleistungen an.
Unsere hochqgualifizierten Software-Architekten und integrierten Dienstleistung-
sangebote decken den gesamten IT-Lebenszyklus ab und machen die CAMP
Group zu einem zuverlassiger Innovationspartner fur alle Weltunternehmen jeder

Grofle.

Unser Portfolio umfasst viele fortschrittliche IT-Projekte und Implementierungen.
Auf der Basis von |oT, Machine Vision, Kl und VR erarbeiten wir maf3geschneiderte
Losungen, die Ihre Geschaftsanforderungen unterstutzen. Das Projekt schlieBen

wir mit Branding, Marketing und Social-Media-Aktivitaten ab.

Die GAMP-Gruppe in 2ahlen

23 2500 SO S0

NELIE zufriedene erfahrene entwickelte
Erfahrung Kunden Spezialisten Losungen
erfolgreiche Referenzen neue Kunden Fach
IT-Projekte pro Jahr -zertifizierungen
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www.gamp.pl

Deutschland

www.gampgmibh.de
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Wir investieren in Entwicklung

Wir beschaftigen uns mit neuen und aufkormmenden Technologien, von denen
wir glauben, dass sie fur die Zukunft der Geschaftswelt eine wichtige Rolle spielen
werden. Auch wenn wir nicht das FUr und Wider von allem auf dem Markt
aufzahlen kénnen, sind wir immer noch in der Lage das anzubieten, wasden
Einstieg in neue Bereiche ermaéglicht. Hier sind Technologietrends, die es - unserer

Meinung nach - verdient haben, naher betrachtet zu werden.

AUGMENTED & VIRTUAL REALITY

VR und Augmented Reality-Technologie sind die
Doméane der GAMP-Gruppe. Augmented Reality
ermoglicht es, in Echtzeit zu sehen, wie eine bestim-
mte Losung nach der Implementierung aussehen
wird. Wahrend die Virtual Reality Ihre Vision ersetzt,

erweitert die Augmented Reality sie.

INTERNET OF THINGS

loT ist unser Schlusselbereich, der die vollstandige
Automatisierung ermaoglicht hat. Diese Technologie
wird tatsachlich bei der Rationalisierung von
Geschaftsprozessen helfen und dadurch die

Produktivitat in hohem Maf3e steigern.

KUNSTLICHE INTELLIGENZ

Maschinelles Lernen und Kl, z.B. das Auffinden von
Mustern in Big Data, sind Technologien, die wir in
der GAMP-Cruppe entwickeln. Was folgt daraus?
Stark vernetzte Robotik! Wir denken, dass das die

Branchen der Zukunft sind - deshalb setzen wir auf

sie.



Machine Vision (Maschinelles Sehen) ist eine
Komplettlésung fir Ihre Branche

Wir schaffen Mehrwert und bieten unseren Kunden gleichzeitig
operative Exzellenz ein. Erhohte Produktivitat und Kostenopti-
mierung. Unsere Systeme sind die Antwort auf den wachsenden
Mangel an Mitarbeitern.

Unsere Losungen

© ® ®

ROBOTER VOLLSTANDIGKEITS- QUALITATS

-VISION UND -KONTROLLE
ANWESENHEITSPRUFUNGEN
FARBANPASSUNG VOLUMEN- UND LESEN VON CODES UND
UND DIMENSIONENBESTIMMUNG 1D/2D, OCR,
-VERIFIZIERUNG OCV-MARKIERUNGEN

G MACHINE VISION

www.machine-vision.solutions




BEDARF AN NEUEN LOSUNGEN

Wir erforschen die Adressaten von
Produkten oder Dienstleistungen.
Wir sprechen mit den Benutzern
und analysieren, was sie sagen, tun,
denken und fuhlen. Wir
konzentrieren uns auf ihre
Bedurfnisse - zuerst sammeln wir

alle Elemente, dann suchen wir

nach neuen Losungen.

AUFBAU EINER STRATEGIE
Brainstorming ist das Leitmotiv

dieser Phase. Intensive Arbeit,

maximale Konzentration und
Gedankenaustausch. Nachdem wir
den Bedarf kennengelernt haben,
entsteht ein Prozess der Schaffung,
was und wie wir unseren Kunden

liefern kbnnen.

PROTOTYP UND ERPROBUNG
Die Zeit ist gekommen, um einen
Prototyp zu schaffen - um unsere
Idee Anderen auf klare Weise zu
prasentieren. Danach - sobald es
fertig ist - demonstrieren wir es.
Dies ist die Testphase. Wir zeigen
den Prototyp und sammeln
Feedback - damit wir ihn noch

besser machen konnen.

PROJEKT



ERSTELLUNG DES PRODUKTS

An diesem Punkt geschehen
wirklich groBartige Dinge. Unser
Team - bestehend aus qualifizier-
ten Entwicklern, Grafikern und
Ingenieuren - verbindet ihre
internationale Erfahrung, um ein
Projekt, das den Wunsch des
Kunden erflullt, vor zu bereiten. So

geschieht die Magie.

MARKENBILDUNG & MARKETING

Wo Marketing aufhort, beginnt
Branding. Marketing ist eine Reihe
von Prozessen und Instrumenten,
die Ihre Unternehmen férdern. Dazu
gehoéren zB. SEO, Social Media,
Webseite, PPC und andere Instru-
mente. Anderseits ist Branding
allein die Kultur, die Botschaft, die
alle Prozesse lhres Unternehmens

durchdringt und bestimmt.

KUNDENZUFRIEDENHEIT
Dies ist ein Faktor, der uns hilft, uns
von der Konkurrenz abzuheben. Es
gibt Dutzende von Faktoren, die
zum Erfolg eines Unternehmens
beitragen und die Kundenzufrie-
denheit ist einer davon. Es ist
wichtig, dies zu verfolgen und
daran zu arbeiten, es zu verbessern,
um unseren Kunden mehr Loyalitat
zu verschaffen und sie zu Marken-

botschaftern zu machen.

-ZEITLINE



IKARRIEREPFAD: JUNIOR, WMID-JUNIOR, SENIOR

Hier kann jeder seinen eigenen Arbeitsplatz finden. Ungeachtet
dessen, ob Sie gerade erst lhre glanzende Karriere begonnen haben
oder ob Sie ein erfahrener Programmierer sind, der sich auf viele
Programmiersprachen spezialisiert hat. Dank der Arbeit bei GaMP
werden Sie verschiedene Kunden, ihre BedUrfnisse sowie zahlreiche

Markte abdecken.

PROJEKTE, PROJEKTE UND NOCH MEHR PROJEKTE

Bei GAMP arbeiten Sie immer an konkreten Projekten fur unsere
Kunden weltweit. Jedes unserer Projekte hat einen definierten Anfang
und ein Ende. Unsere Projekte dauern in der Regel 6 bis 9 Monate. Was
bedeutet das fur Sie? Zuallererst gibt es keinen Stagnationsprozess
und standige Herausforderungen, denn hin und wieder werden Sie in

einem neuen Projekt einen Neuanfang haben.

WIR SIND FLEXIBEL

NatUrlich kann eine solche Vorgehensweise nicht jedem passen - in
unseren Teams gibt es auch Leute, die es lieber haben, von Anfang bis
Ende nur an einem Projekt beteiligt zu sein. Wir respektieren einen
solchen Standpunkt. Aber wenn Sie wollen, kénnen Sie Erfahrungen in
verschiedenen technologischen Bereichen sammeln und selbststan-
dig definieren, welche Art von Projekten fur Sie von grofRtem Inter-

essensgebiet ist.



Wahrend des Implementierungsprozesses versucht unser Projektteam

immer ein Teil des Kundenunternehmens zu werden. Wir wissen, dass unsere

Kunden einen umfassenden Ansatz erwarten. Die Dienstleistungen der

GAMP-Gruppe werden von hochqualifizierten Spezialisten, die reich an
Wissen, Fahigkeiten und Erfahrung sind, professionell erbracht.

Jeder in unserem Team kennt sich mit IT aus.
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STUDENTEN

ocl2code

Cet2Code ist ein Ausbildungs- und Praktikumsprogramm fur
Studenten aus allerWelt! Wir suchen Menschen, deren Ehrgeiz
kein Ende hat. Im Gegensatz bieten wir die Arbeit in einem inter-
nationalen Team an. Ehrlich gesagt, ist die Arbeit anspruchsvoll,
aber es ist eine grofRartige Gelegenheit, die Funktionsweise eines
internationalen Unternehmens kennen zu lernen und Wissen,
praktische Fahigkeiten und Erfahrungen zu sammeln. Die besten

Studenten erhalten ein Jobangebot in der GAMP-Gruppe.

Um sich zu bewerben, fullen Sie das Formular auf

aus, und wir werden zu |lhnen Kontakt aufnehmen. Wenn Sie

mehr Uber das Ausbildungs- und Praktikumsprogramm lesen
mochten, besuchen Sie auch unsere Website.

facebook.com/get2code
www.get2code.eu
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GAMP UK

st Floor, 59 Coton Road,
Nuneaton, Warwickshire CV11 STS

E: office@gampltd.uk

www.gampltd.uk

GAMP Sp. 2 0.0.

Al. Konstytucji 3-go WMaja 8
65-803 2Zielona Gora

E:kontakt@gamp.pl

www.gamp.pl

GROUP

GAMP LTD

S0 st from Mostafa Kamel Smoha
Hayat elsaraya compound building A

E: office@gampltd.com

www.gampltd.com

GAMP GmbH

AltMarkt 10 B/D
01067 Dresden

E: anfrage@gampgmbh.de

www.gampgmbh.de



